
 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 



 



 

 

 





 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Curriculum 
 
A partial list of curriculum covered in this project. (K/1/2 Homeroom) 
 
Explore their natural curiosity of the world around them 
 
Art - Primary Colours,line, different mediums -  Drama - Creating and using a Prop - 
Fire, fine and gross motor activities, using different tools,materials, technology 
 
Science - altering and combining materials,discovery experiments, thinking outside the 
box, senses, element of fire and heat - effect on crayons  
 
Social - Food transportation, alternative methods of keeping food , Diversity in cultures, 
Caring for others  (Presently in class - Red is part of the Medicine Wheel, colour on the 
Metis Sash) 
 
Math - Number Awareness, Red colour on the Native Button blanket picture - Math 
Makes Sense, one to one coorespondence 
 



ELA -  Chinese New Year Enrichment of Language, Vocabulary Words, writing 
activities/ painted pictures , story plays, sharing experiences 
 
Health - Dental health - colour of healthy gums 
 
P.E. - movement - quick, fast - dragon games 
 
Red Project    Grade 1 

ELA 

CR1.1  a, c, e, f – The Old Lady and the Spider( Dream Catcher)  (Spider Story‐ Red is love and caring); b ‐ 

Red is Best by Kathy Stinson ‐   

CR1.3 d, e – The Old Lady and the Spider (Dream Catcher); h – Santa art project 

CR1.4 e – Santa Shop Booklet 

CC1.1 a – transportation of food, food distribution; e – the students asked if they could make the rest of 

Santa, after I instructed them to design and make Santa’s pants.  E – Red runt experiment 

CC1.3 j ‐ Run Run Rudolph – Christmas Concert Song – (connection – Rudolph has a red nose) 

AR1.1 a‐ The Old Lady and the Spider (Dream Catcher) 

Health 

USC1.3 – relationships – Rudolph the red nosed reindeer, The Old Lady and the Spider (Dream catcher) 

DM1.1 – Dental Health – Healthy gums 

Math 

SS1.1 – Shape – Designing Santa, transforming 2D bubble liquid into 3D shape 

P1.1 – Creating a Dream catcher, Viewing a Metis Sash in artwork 

N1.2 – counting buttons on the Math Makes Sense Big Book Native Button Blanket 

P.E. 

PE1.5, 1.6 – Dragon tag games, Representing a Dragon through movement 

 

 

 


